
 Raccomandazioni tecniche per l'uso dello strumento  
 
 
 
Breve presentazione 
 
Moodle (https://moodle.org/) è un ambiente e-learning per la gestione dell'apprendimento tra i più utilizzati e rinomati 
LMS (Learning Management System) al mondo. È un sistema open source gratuito disponibile anche in lingua slovena. 
Ogni istituzione (ad es. nell'istruzione, nell'economia) può averne l'installazione adattata alle proprie esigenze. 
 
Moodle consente allo studente di connettersi manualmente o automaticamente alle cosiddette unità di apprendimento 
/materie/Corsi, dove si trovano le attività. In Moodle esistono diversi ruoli per l'utente: studente, docente, 
amministratore, ecc. 
 
Esplora Moodle: una guida rapida per Docenti e creatori di Corsi qui. 
 
 
Descrizione degli elementi 
 
In ogni unità di apprendimento, il creatore di corsi o il docente possono preparare le attività con una vasta gamma di 
attività e risorse per l'apprendimento. Gli utenti che utilizzano queste attività sono i partecipanti (studenti, ospiti).. 
 
Sono disponibili le attività e le risorse: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Nell'ambiente di apprendimento Moodle è disponibile anche il plug-in H5P, cioè attività e contenuto interattivo. 
Quest'ultimo consente la preparazione di varie attività interattive per i partecipanti (es. video interattivi, quiz). 
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http://www.unifortunato.eu/public/Guida_Docente_2016_2017.pdf


La visualizzazione di base nell'unità di apprendimento è mostrata nella Figura 1. A sinistra e a destra ci sono i blocchi, 
nella parte centrale c'è un elenco di attività organizzate in capitoli. Con le installazioni locali potrebbero verificarsi 
differenze nell'aspetto della pagina. Naturalmente, l'aspetto della pagina centrale di una singola unità di 
apprendimento può essere adattato da ciascun docente/creatore all'interno di una certa gamma di possibilità. 
 
 
 
 

Esempi di attività Esempio di un blocco 
Calendario con 
contrassegnate date 
importanti per i 
partecipanti dell'unità 
didattica. 

 
 
 
 
 

Parte centrale 
dell'unità di 

apprendimento, 
dove il 

creatore/docente 
prepara le attività. 

 
 
 

Figura 1: Visualizzazione di base nell'ambiente di apprendimento Moodle 
(ambiente di apprendimento centrale di Alma Mater) 

 
Un'utile fonte di informazioni su Moodle, sia in termini di istruzioni per l'utilizzo di singole risorse e attività, sia in 
termini di ricerca di esempi di buone pratiche, è il sito web della comunità di Moodle con documentazione per l'utente, 
che si trova all'indirizzo: https://moodle.org/. 
 
Uporaba Moodla v pedagoškem procesu v osnovi pomeni didaktično ureditev t. i. učne enote (ang. Moodle course) za 
udeležence. Urejanje učne enote izvajalec sproži z vključitvijo urejanja (gumb, ki se nahaja v zgornjem desnem kotu). 
L'utilizzo di Moodle nel processo pedagogico significa fondamentalmente un adattamento didattico dell'unità di 
apprendimento (ing. Moodle course) per gli studenti. La modifica dell'unità di apprendimento viene avviata dal 
creatore/docente che clicca attiva modifica (il pulsante situato nell'angolo in alto a destra). 
 

� per aggiungere attività e risorse;  
� per modificare le impostazioni 
dell'unità didattica; 
� per spostare i singoli elementi nella pagina centrale (es. 

l'ordine delle attività) 
� per modificare i blocchi … 

 
Quando il creatore/docente prepara l'unità di apprendimento e desidera includervi un'attività (attività o risorsa), 
va prima definito una serie di impostazioni, che differisce da attività a attività: 
 

• informazioni di base: nome e descrizione dell'attività,  
• impostazioni di disponibilità, 
• impostazioni di valutazione,  
• restrizioni di accesso, 
• completamento delle attività,  

https://moodle.org/


• scadenze,  
• ecc. 

 
Oltre alle attività, nell'ambiente di apprendimento possiamo includere blocchi con link e contenuti interessanti, che 
completano l'unità di apprendimento: 

- Blocco Calendario (con date importanti contrassegnate, ad es. la data dell'esame),  
- Animazioni, immagini o la sfida della settimana (blocco HTML), 
- Blocco utenti presenti,  
- blocco eventi imminenti,  
- scale dei risultati (blocco Risultati delle attività), 
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Moodle ti consente inoltre: 
- l'apertura condizionata delle attività (es. l'apertura graduale delle attività per difficoltà), 
- l' assegnazione di badge, 
- la limitazione del tempo di accesso alle attività,  
- il registro,  
- la posposizione delle attività, ecc. 

 
Il creatore/docente ha a disposizione inoltre varie opzioni per adattare l'aspetto della sua unità di apprendimento 
(ad es. organizzarla per capitoli di contenuto o per settimane). 
 
Ogni utente in Moodle ha una dashboard in cui visualizzare l'insieme delle proprie unità di apprendimento e altre 
informazioni che facilitano la gestione del lavoro nell'ambiente di apprendimento (ad esempio il blocco Calendario con 
eventi importanti contrassegnati). Inoltre, l'utente ha una panoramica di tutti gli eventi imminenti importanti sotto 
forma di bacheca. Ogni utente può in una certa misura personalizzare la Dashboard (ad esempio, il modo in cui 
vengono visualizzate le unità di apprendimento può essere gestito in tre formati: elenco, scheda o riepilogo). 
 
Maggiori informazioni 

 
Moodle, l'ambiente di apprendimento di Alma Mater, è disponibile sul web al link eucilnica.almamater.si. Ad Alma 
Mater, Moodle è a disposizione di tutti gli studenti, i docenti e i collaboratori dell'istruzione superiore e agli altri 
dipendenti. La registrazione è possibile con le credenziali fornite da Alma Mater. In Moodle al momento della 
registrazione ad ogni individuo vengono attribuite le unità di apprendimento di cui è creatore, docente, studente o 
copre altri ruoli. 
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